EL PAISAJE EN LA MAQUETA
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Lista de piezas necesarias

Dimensiones de la base: 1340 x 650 mm.

4 x 2403 2x2420 3 x 2426

12 x 2404 7 x 2423 3 x 2452

24 x 2401 1x2408 5x2424 3 x 2453
4 x 2402 2x2411 2x 2425 1 x 2421

Este ejemplo representa una muestra orien-
tativa de unamaqueta ubicada en unespacio
plano, de cerca 1,5 metros cuadrados. ¢En
quésedistingue estamaquetade unainstala-
cion normal?

A primera vista se trata de un doble circuito
ovalado, parecido al de nuestros sistema A+
B+C+D, aunque éste tiene un aspecto mas
dinamico por la figura asimétrica de las vias.
Los dos circuitos son, por su seperaciéon en-
tre siy por los diferentes radios de los tramos
curvados, bienidentificables. Ademas, cons-
truyendo untunel sobre eltramo curvado ex-
terior en la parte derecha, se anula laimpre-
sién del circuito de vias cerrado y ovalado.

El siguiente paso del modelista consiste en

conseguir una buena compenetracion entre
el paisaje y geometria de las vias. Esto quiere
decir que los paisajes han de tener un plan-
teamiento previo tan bueno como el de las
vias.

Como paisaje de esta maqueta se elegira un
pequeio valle con un lago, altas praderas y,
como fondo, altas montafnas rocosas, tal co-
mo se ilustra en la pagina 18. Este paisaje re-
quiere muy pocos materiales accesorios:
conunaestacion, un pardearbolesyunado-
cena de figuras se completa una escena
ideal. Naturalmente, podria equiparse el pai-
saje conmasdetalles comoson, porejemplo,
un paso a nivel, algunas senales, postestele-
graficos y otros mas que encajan perfecta-
mente con elentorno. Desde luego, la adicion

de otros edificios seraincompatible conlaar-
monia que posee ya dicho paisaje.

CONSEJOS PARA LA
CREACION DE PAISAJES

Existen varios métodos para la creacion de
un paisaje y cada modelista afirma que el
suyo es elmejor.Nosotros queremos sefialar
que todos los sistemas son buenos si se dis-
pone de tiempo suficiente y de un buen surti-
do de materiales que, de acuerdo con las
condiciones y habilidad del modelista, sean
faciles de trabajar.

Durantelacreaciony construcciondeunpai-
saje, existen varias etapas que hemos foto-
grafiado para mejor compresiony que, expo-
nemos a continuacion.

Siguiendo el principiodetodaconstruccion-—
desde abajo hacia arriba — se empiezaconel

lago:dosplanchasdecorchoaglomeradode
7 mm. de espesor, cortadas y pegadas debi-
damente, que se introducen y sujetan en el
armazon de labase (fotografian©1). Seguida-
mente se procede a la formacion del fondo
del lago, mediante unas capas de disolvente
sobre el aglomerado de corcho (fotografia n®
2), en cuyo proceso se derrite el corcho ad-
guiriendo formas abruptas. Logradayalare-
querida ondulacion delfondodellago, se cu-
bre con pinturade colorverdey azul (fotogra-
fian®3); unavez seca esta capa de pinturase
cubre el lago con una larina transparente
para dar la impresion de la superficie del
agua. Esta lamina queda adherida a la base
de madera prensada de la maqueta y, como
punto final, viene la creacion de las orillas del
lago mediante la aplicacion de masilla (foto-
grafia n° 4).
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Para la estructura de la montafa se forman
unos trenzados de alambre de aluminio do-
bladoparalograrformasabruptas, que se su-
jetanconpinzasenelarmazénde labase (fo-
tografia n°®5). Para formar la estructura mon-
tafnosa superficial pueden seguirse dos mé-
todos. Primero, la aplicacion directa de yeso,
o masilla de color natural, sobre el trenzado
metalico. Segundo, empapelar el tejido de
metalaplicandole masilladespués, cuyomé-
todo es el que nosotros recomendamos.

El yeso o la masilla tienen la ventaja de que
siempre existe la posibilidad de poder corre-
gir la estructura mediante nuevas aplicacio-
nes de material, y el trabajo no tiene asi limite,
hasta conseguir el efecto deseado. No obs-
tante, el empleo de estos materiales trae co-
mo consecuencia la formaciéon de un gran
pesoy lanecesidad de tener que esperar lar-
go tiempo a que se seque el material aplica-
do.

Consideramos mas recomendable el segun-
dode estos métodos por eltiempo que se ga-
na;ademas, el papel sobrepuesto en eltejido
metalico,despuésdesecarse,setensacomo
un tambor, imposibilitando la formaciéon de
profundas grietas en la montana. Existe, sin
embargo, el peligro de que, por trabajar de-
fectuosamente, o sea, que no se moje sufi-
cientemente el papel o que se utilicen trozos
de papel excesivamente grandes, la cubierta
de papel se raje. Por consiguiente, debe cor-
tarse el papel en trozos no mayores que un
platillo de tazas de café y, después de enco-
larlos, aplicarlos sobre la estructura metalica
(fotografia n®6). Después de pasado un tiem-
po,enque se hayasecadoel papel,esimpor-
tante que se pinte ya la montafa asiformada,
con una capa de imprimacion. Después se
aplicalamasilla, no sinantes se haya secado
bienlacitadacapadeimprimacion.Paracon-
seguir una mejor sujeccion de esta masilla,
especialmente cuando debe aplicarse bas-
tante cantidad de ésta, se aconseja afnadirun
poco de arena a la pintura de imprimacion.

Se conseguiran buenos resultados en la
constitucion de la superficie de la montana si
se utiliza una espatula de pintor para la mez-
cla de colores (fotografia n° 7), que se podra
adquirir en cualquiertienda especializadaen
material de pintura.

Como consecuencia de lo que se hacomen-
tado anteriormente, hemos de advertir que
todas las piezas de madera que reciban ma-
silla, o yeso sobrepuesto, tienen de pintarse
anteriormente con barniz natural, ya que el
agua, al pintar, puede dar lugar a deforma-
cion de la madera, lo cual seria lamentable
particularmente en las pistas para las vias.

Una vez seca la capa de masilla, queda por
pintar adecuadamente la montafa. También
aqui hay varios caminos para llegaralameta,
pintese primero la montafa con untono bas-
tante oscuro y después retoquese con un
pincel mojado en pintura clara los puntos so-
bresaliente de lamontania (fotografian©9).De
esta manera se conseguird una imitacion
bastanterealista. Quiéntengabuenadisposi-
cion puede seguir pintando las lineas geolé-
gicas de la montafa con un tono marrén os-
curo, paraconseguir un efecto de mayorrea-
lismo (véase lafotografia de la maqueta com-
pleta en la pagina n°18).

Después de todo lo expuesto quedan por ex-
tender los prados. Para esta tarea se gana
bastante tiempo utilizando el modelo de hier-
ba plastificada que se vende, en las tiendas
especializada, por metros. Cortando los tro-
zos con bastante exactitud, segun las zonas
dondevandestinados, seadhierenenlostra-
mos de madera del armazoén en labase de la
maqueta (fotografia n° 10). Los espacios en
los costadosde lasvias se pintanotravezcon
pintura mezclada con cola para lograr la ad-
mision de la hierba suelta esparcida des-
pués, al final, por encima de las zonas pinta-
das.
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Quién setome elmodelismo en serio siempre
encontrara motivos de diversion. No tan so6lo
fascinacadavezmaslainstalaciondelasvias
ylacirculaciéndelostrenes, sinoquelacrea-
cion de unaverdadea maqueta por un aficio-
nado al modelismo - bien distinta de las ma-
quetastomadas unicamente comojuego-es
la faceta que mas agrada y en la cual hay
siempre motivos de ocupacion. Los modelis-
tas apasionados a este hobby no se conten-
tan solamente con admirar su maqueta, sino
que suelen ser personas que estan muy uni-
dasalanaturalezay que viajan bastante para
estudiar las técnicas reales de vias y paisa-
jes, imagenes que luego traspasan a su ma-
queta. Deestaforma, lostrabajosde modelis-
mosiguensiempre unabuenaorientacion,ya
que continuamente se encuentra la posibili-
dad de cambiar unos detalles aqui o alla, de
rectificar ideas, de experimentar coninstala-
ciones eléctricas, etc.

Ahora bien, el modelista también debe saber
advertir donde esta su limite para no sobre-
cargar la maqueta con demasiados detalles

que no conjuguen con la circulacién de los
trenes, 0 que no coincidan con el paisaje
existente.

Posiblemente, el espacio que proporcionala
base de nuestra maqueta permite instalar to-
daviabastantestramos nuevos de via, perosi
sedeseaconservarelidilico paisaje,aconse-
jamos, como maximo, afiadir uno o dos tra-
mos de via para aparcar vagones a los lados
delaactualinstalaciéndevias.Y masadelan-
te, ya se podra ampliar la maqueta.

¢CONSTRUCCION NUEVA
O ANEXO?

Esta es la pregunta clave cuando lamaqueta
parece que seapequena.Naturalmente, para
la construccion de una nueva y mas amplia
magqeta existe siempre una excitante tenta-
cion, pero, por otro lado, no gusta mucho te-
ner de deshacer una maqueta que ha sido
montada con tanto amor y paciencia. Enton-

ces, se ofrece al aficionado la posibilidad de
construir un anexo siguiendo el tema de la
maqueta original.

Tal como muestra el circuito de vias (pagina
19), se cambiara la figura geométrica de las
vias de la primera maqueta, conectandola
con el circuito que forma el nuevo sector que
se afiade. Para coger el lado izquierdo de la
montafa se debe construir un nuevo arma-
z6n de base atornillandolo al armazén de la
maqueta original. De esta manera seformala
construccién que se conoce tipicamente co-
mo construccién en angulo o esquina. Elfon-
do de este angulo es de unos 75 cm.y laen-
vergadura total de cerca 2 metros cuadra-
dos, porloque lanueva maquetaen conjunto
no presentara ningun problema de espacio
en la habitacién donde esta emplazada.

Siguiendo nuestro esquema de vias, el cir-
cuito se vera enriquecido con un nuevo
trayectodesviadodel circuitoexterior,conun
nuevo tendido hacia la montafia y dos vias
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con estaciones terminales. El tramo de la via
de la montana circula bajo tunel y forma un
bucle de vias que se cruzan sobre distintos
niveles, pudiendo introducir otrotren sila cir-
culaciéon es cambiable. Ademas, pensando
en los tramos de vias que van hasta las esta-
cionesterminales, se puedelograrunacircu-
lacién de trenes enambos sentidos de direc-
cion que puede dirigirse facilmente desde el
tablero de mando, yaque lostramosdeviade
desenganche también se pueden utilizar pa-
ra desenganchar la locomotora de un extre-
mo deltreny enganchar otra al otro extremo.

Dimensiones de la base:
2,00x1,25/0,75 m.

Con referencia a la primera maqueta, en el
caso de nodecidir suampliacion, sera nece-
sario efectuar unos cuantos cambios. En pri-
mer lugar, debe alargarse el tramo de via ex-
terior del circuito original en nivel inclinado
hacia arriba, mas o menos detras del desvio
del tramo de via conectado; hasta obtener
una altura creciente de unos 50 mm., con lo
que se permitira el pasodetrenes porlaparte
inferior. También tendra que agrandarse la
parte izquierda de la montafa para dar cabi-
daalostramosdeviay alaestacionterminal.
El lago se desplazara un poco hacia la iz-
quierday se cubrira con untuneluntrozodel
tramo de via interior. De esta forma, se estre-
charabastante el valle existente entre las dos
montanas, lo que dara al modelista la oportu-
nidad de demostrar su habilidad dando a las
montanas unas caracteristicas alpinas.

TRAMOS DE VIAS EN
SUBIDAS Y BAJADAS

Las pendientes en subida no deben pronun-
ciarse mas de un 5%, lo que significa, en una
via de 1 m., una diferencia de altura de 5 cm.
LaslocomotorasROCOconsusmotoresde5

polos, y sus ruedas de gran adherencia, ven-
cen confacilidad alturas muy superiores, pe-
ro entonces ocurre que la geometria de las
vias, con diferencias superiores a esta medi-

da, no quedan bien, aparte de que los tramos
de la via con un nivel superior dan la impre-
sién de poco realismo.

En la construccion de niveles diferentes tie-
nengranimportancialostramosdeviadonde
seiniciaelcambiode nivel, bien haciaabajoo
hacia arriba. Las subidas abruptas presen-
tan, como consecuencia, el alzade lasviasy
la locomotora se parara debido a interrup-
cion de la corriente. Todos estos problemas
se eliminan doblando previamente las vias
(véase la fotografia inferior).
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Numerosdereferenciadelaspiezasnecosn-
rias para la ampliacion:

1x2411 1x 2407 5 x 2423
27 x 2401 13x2419 3 x 24206
16 x 2402 7 x 2420 Gx2417

3 x 24083 5 x 2421 dxa4a1p

6 x 2404 2x2412 1 x 2460
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