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SEGUNDO TINGLADO

Es un modelo de realizacién
actual. La manipulacién de las piezas
ha seguido, en lineas generales, el pro-
ceso descrito anteriormente. Hemos
tenido mas cuidado en la consecucién
de las formas finales de las mismas.

Mejoras en la imprimacion

Las piezas pequefas se colocaron
en un taco con cinta adhesiva de doble
cara para sujetarlas, evitando que pue-
dan salir volando como consecuencia
del choque de los gases del aerosol
portadores de la pintura para imprimar
(foto 53).

Se ha enmascarado el perimetro
de las puertas y ventanas con cinta de
carrocero para evitar la deposicién de la
pintura de esta etapa con el fin de que,
cuando se vayan a pegar, la resina de
las piezas esté en contacto directo, sin
capas intermedias (foto 54). La capa de
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: patmado y detallado adel modelo hasz‘a

En osta terera parte dl artcuo, ¢
maquetista Alberto Herrera aborda

paso a paso el proceso de pintado, ~ Texto y fotos:
Alberto Herrera

Son varias las técnrcas que se pueden usar para la firme sujecicn de piezas en la fase de
pintura, como el palillo con cinta de carrocero o esta que es la de la cinta adhesiva de dt
capa. Se puede conseguir en ferreterias.




pintura de imprimacién debe ser lo mas
delgada posible (foto 55).

Esta cinta se corta a medida con
regla y cuter a partir de una cinta de
carrocero normal, cuidando sélo de
que tuviera mas bien una adecuada
cantidad de pegamento, o sea, no
mucho. En mi caso tengo dos anchuras
distintas: 5y 2,5 cm. Se eliminara cuan-
do corresponda.

Un problema que no tuve en cuen-
ta en el anterior modelo, por mi falta de
experiencia con este material, es que la
resina es trasllcida, asi que debemos
tener en cuenta esta circunstancia si
vamos a iluminar cualquiera de nues-
tras piezas que esté fabricada con este
material.

Experimenté en condiciones extre-
mas antes de aplicar soluciones y la
situacion inicial se puede observar en
la foto 56.

Apliqué una capa de imprimacion
de color negro (foto 57) y volvi a repetir
la experiencia (foto 58) con notable
cambio en los resultados.

Ni que decir tiene que la nueva
imprimacioén se ha aplicado, por dentro,
a todas las piezas de este modelo.

do aerogréfico interior de las paredes y
lejado preparado para una posterior llll- ‘do. No obstante, posteﬂannente
] - interior con una segunda capa por [
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Pintura del modelo

Las técnicas de pintura usadas son
algo distintas y suponen mas conoci-
miento. El primer modelo tiene un
aspecto logrado en conjunto. Incluso
he conseguido fotos con mucho am-
biente ferroviario, y si comparas una
imagen global de ambas no parece que
haya tanta diferencia, pero cuando te
acercas con alguna camara para
observarlo muy de cerca... jay, amigo!

Veamos cuales han sido las princi-
pales técnicas usadas en este modelo:

Paredes enmascaramiento

Comenzamos a trabajarlas, tras
imprimarlas, enmascarando la zona
inferior de una de ellas. En la foto 59 se
ve el principio de este proceso, que
consta de las siguientes fases:

Colocacion de la cinta de carrocero
abarcando una superficie mayor de la
necesaria (foto 60).

Marcado con un palito de madera,
de borde sesgado, de la futura zona de
separacion, antes del paso siguiente.
Esto consiste en pasar, aplicando pre-
sién, el palo a lo largo de lo que seran
las lineas-frontera entre la zona en-
mascarada y la no enmascarada. La
razén es asegurar una perfecta adhe-
rencia en la futura zona limite, de tal
forma que, tras pintar y eliminar la cinta
enmascarante, se obtengan bordes
perfectos.

Corte, con cuter de cuchilla afilada,
de la zona util de enmascaramiento. En
esta foto se observa que la zona de la
izquierda ya ha sido cortada y estamos
procediendo en la de la derecha (foto
61).

Eliminacién de la cinta enmasca-
rante, con pinzas.

Repeticion del paso 2 en la nueva
zona limite.

Repetimos esto en todas las pare-
desy, lo que obtuvimos, se puede apre-
ciar en la foto 62.

Posteriormente aplicamos, con
aerdégrafo, Humbrol n2 92 diluido con
una gran cantidad de aguarras puro

zona con cinta
eliminada

zona de cintaaeliminar

marcado

de la.presion

madera de marcado
observar el biselado

delapunta sl ——

(foto 63), 0 mejor aun si puedes, esen-
cia de trementina rectificada. Va a ser
una base de gris —que podemos ver en
la foto 64— para un chipping posterior.

El chipping'

Es una técnica de acercamiento a
la realidad —no sé si llamarlo envejeci-
miento— para nuestras maquetas.

En nuestro caso, queremos una
pared que muestre sintomas de des-
gaste por el tiempo, como si las capas
de pintura nueva se hubieran despren-
dido de manera aleatoria y apareciera,
debajo, la pintura antigua de color gris.
Una forma de conseguirlo es aplicando
un chipping.

1. Chipping se puede traducir como astillado.




Este procedimiento implica el uso
de c'ios colores: uno de base, que que-
dara debajo, siendo visible sélo en cier-
tas pgrtes, y que es el hemos aplicado
en primer lugar; y un segundo color
aplicado en segunda capa, que es ei
que sera mas visible.

El resultado es una superficie de
un color, con un conjunto de parches
(color.de capa inferior). Dependiendo
de la intensidad del chipping, los par-
ghes seran mayores 0 menores en can-
tidad y en tamafo, ya que las dos cosas
son controlables en cierto modo, aun-

que insisto en la aleatoriedad del pro-
ceso.

azargsr .
russ, 00 mira
han hecho de
8i fuera una
se hubieran

 El proceso seguido es muy sencillo.

- 1. Aplicamos agua a la Sﬁbedicié _pintada cor

la primera capa, y que es la
~1z‘adar‘;q pincel, de tal forma

~ quevamosa tratar— agua rociada con pulv
que se formen pequenas gotitas sobre ésta.

2. Vertemos sal de manera aleatoria en la misma. Yo he usado la gruesa.

3. Deponemos cantidades mindsculas de agua, mediante ur  pincel viejo
" mojado alrededor de los granos, si fuera necesario. Esto facilita la adhe-
rencia de éstos a la superficie, debido a una pequefa cantidad de solido
que se disuelve y que hace de suave pegamento (foto 65). -

4. Esperaﬂmds a quee\'Iapo'ré aguadela superficie pero no tanto que los gra-
nos queden sueltos. * .

5. Aerografiamos el segundo color, que en nuestro caso fue beige formado
por carne dorada (ref. 70845) en un 60 % con gris medio (ref. 70987) en
un 20% y blanco pergamino (ref. 70820) en otro 20% (0 6 gotas, 2 gotas
y dos gotas; 0 multiplos en funcién de la cantidad total a usar), todos de
Vallejo (foto 66). Logicamente, la sal, aligual que el resto de la superficie,
quedara pintada de este nuevo color que hemos usado. - '
Esperamos a que seque.

6. Colocamos la pieza bajo un pequefio chorro de agua del grifo a la vez
que frotamos con un cepillo —yo he usado uno de dientes viejo que
tengo— (foto 67). La sal, protegida por la pintura que hemos anadido,
salta porel frotamiento. El conjunto de granitos también se disuelve cuan-
do van saltando, y algunos, los mas pequefios, parece que s disuelven

directamente.

7. Procedemos al secado natural o aplicamos un secador (foto 68).

Podemos observar el resultado final en las fotos 69 y 70. En este caso

hemos hecho un chipping suave con dos colores con cierta similitud, por

lo que no se obtienen unos resultados espectaculares. Tampoco los que-
riamos. Luego haremos otro con resultados mas Vistosos.




zona princip
de chipping

Los filtros

Quise aclarar y transformar el color
de la pared hacia tonos mas amarillos
porque me parecio que el tono gris era
demasiado dominante, resultando algo
oscuro. La solucién, en este momento,
era el filtro. Asi que apliqué tres filtros
amarillos con un tiempo de espera de
varias horas entre ellos (foto 71).

El filtro se preparé con 20 gotas de
aguarras y 1 gota de amarillo mate 154
(Humbrol) + 1 gota de blanco satinado
130 (Humbrol).

Se puede aplicar un numero relati-
vamente grande de filtros a una ma-
queta. No te extrafie oir de haber apli-
cado 15 filtros.




Lavados

Comenzamos a marcar con color

- negro, mediante lavado, los descon-
chones y llagas que tiene la zona infe-
rior de las cuatro paredes y base de la
zona de carga. Lo hemos hecho con
pincel plano (n° 2 hasta 4) de cerda sin-
tética, por la facilidad con que se des-
cargan. Esto es importante en esta téc-
nica. Al ser un color muy liquido se
metera en los huecos y recovecos y alli
secara (se depositard) creando zonas
mas intensamente marcadas de este
color que el resto (foto 72).

Pincel seco

A continuacién comenzamos a pin-
tarla zona a la que hemos aplicado pre-
viamente el lavado con la técnica del
pincel seco. Consiste en aplicar el color
con pincel muy descargado de pintura,
para lo cual, tras mojar, lo llevamos a un
trapo o papel absorbente para quitarle
una buena parte de la misma. Luego
vamos dando pasadas, casi rozando la
superficie, al principio, y a medida que
se gasta la pintura, aumentando la pre-
sién, pero siempre rapidas. Lo que se
consigue con esta técnica es pintar las
superficies sin que penetre el color en
los huecos que ya estan de color oscu-
ro (foto 73).

,o’dél bote.

En este caso hemos usado pinceles
planos sintéticos numeros 2 y 4; también
sirven perfectamente los de pelo de buey.
Antes de aplicar el pincel seco, en
este caso aplicamos un lavado con barniz
Humbrol mate para asegurar la elimina-
cién de un ligero aspecto satinado por el
uso amplio de aguarras en el lavado.
Posteriormente aplicamos Vallejo
70875 (marrén beige) como base de color.
Las luces posteriores se consiguieron con
el 70843 (marrén corcho) (80%) + 70928
(carne clara) (20%). Posteriormente se

doscrioen aliodo Sino hemos podido mantener los acentuaron efectos en algunos salientes

no se pierde mucho. Se solucionara posteriormente. Eo 70928 solo. Eln la zona inferior se apli-

na fuente de entretenimiento! [Nada de agobios! co 70879 (marron verde) para obtener
: : algo de verdin (foto 74).
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