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Creando tus propios iconos de locomotoras con GIMP

En este manual, aprendera a utilizar el
programa de graficos GIMP para crear
sus propios iconos de locomotoras para
la ECoS 50200. Recomendamos GIMP
(www.gimp.org) como programa de
procesamiento de imagenes, ya que esta
disponible de forma gratuita y permite
procesamiento de imagenes. C6mo
instalar GIMP en tu PC es

explicado en el manual "Instalacién de
GIMP" en su sitio web. Para este tutorial
usamos GIMP 2.8.18, otras versiones de
GIMP pueden diferir ligeramente en los
pasos de procesamiento.

El requisito previo para crear sus propios
iconos de locomotoras es una foto del
prototipo o modelo de la locomotora
deseada. Esta deberia ser una toma lateral.

Consejo: si esta fotografiando un
modelo, coléquelo en una hoja de
papel de color sélido con otra hoja del
mismo papel como fondo, O use una
caja de fotos si tiene una. (Ilustracion
7

De esta forma, consigues una
iluminacién uniforme sobre un
fondo neutro.

Ilustracion 1

En este tutorial usaremos un modelo de una
locomotora F7. Tendremos que asegurarnos
de que la locomotora esté recta, que el
fondo se elimine y que el tamafio de la
imagen sea el correcto para tu ECoS.

En estado bruto, sin editar, la foto
deberia verse asi... (Ilustracion 2)

Ilustracion 2
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‘ herramienta

Ahora inicie GIMP y cargue la imagen.
Su escritorio deberia verse similar a
esto... ({lustracion 3)

Ilustracion 3

En el lado izquierdo esté la "caja de herramientas" en
la que se pueden seleccionar las herramientas para
editar la imagen. Puede hacer doble clic en cualquier
herramienta para ver las opciones disponibles para

esa herramienta.

En el centro se puede ver la ventana
principal con la imagen a editar.

Para ampliar la imagen visualizada,
presione el botéon “CONTROL" en el
teclado y acercar/alejar con la rueda

del raton O seleccione la

"Aumento" herramienta de la caja de herramientas
- haga clic para acercary “CTRL"-clic
para alejar.

Por medio del "Editar" menu, puede
elegir "Deshacer” (o el atajo “CTRL-Z")
para deshacer los ultimos pasos de
edicién.
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1. Comprueba la profundidad de color

Asegurese de que "RGB" esté
seleccionado en el "Imagen"menu bajo
el"Modo" mendu. Si este no es el caso, por
favor seleccioneRGBde la lista. (
Ilustracion 4)
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2. Girar la imagen

Solo necesita realizar este paso si la
locomotora no esta horizontal en la
imagen original, como en la imagen de
este tutorial. Si su imagen original es
horizontal, continde con el paso 3.

Primero inserte una linea de referencia. Las lineas
de referencia son lineas de orientacién que no se
almacenan en la imagen. Haga clic en la regla
horizontal en la parte superior de la pantallay

arrastre la linea al area de la imagen.

Arrastra la linea de referencia a un punto en
laimagen que representa la via debajo de las
ruedas de la locomotora. La linea se puede
ajustar con el boton “Moverse" herramienta.
(Hlustracion 5)
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Ilustracion 5

Para rotar la imagen, haga clic en el
“Girar" herramienta. Haga clic en la imagen.
Deberia aparecer una cuadricula en la parte
superior de la imagen y deberia mostrarse un
cuadro de didlogo de rotacion. Haga clicen la
imagen, mantenga presionado el botdn izquierdo
del mouse y arrastre para rotar. Gire laimagen
hasta un punto donde el

las ruedas de la locomotora son horizontales.
Usa la linea de referencia que creaste para
ayudarte. Haga clic en el botén Rotar en el
cuadro de didlogo de rotacién cuando haya
terminado. (Hlustracion 6)

Ilustracion 6

La linea de referencia ya no es necesaria.
Utilizar el "Moverse” para empujar la linea
hacia atras hasta la regla horizontal en la parte
superior de la ventana.
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3. Recortar la imagen

Utilizar el "Seleccién de rectangulo” para
hacer clicy arrastrar un rectangulo alrededor
de la locomotora. Desde el "Imagen” menu
elegir “Recortar a seleccién”. (/lustracion 7)

Ilustracion 7

Seleccién de rectangulo

herramienta

Seleccion difusa

herramienta

4. Limpiando el fondo

Utilice una combinacién de “Seleccién difusa”
herramienta y el “Seleccién de rectangulo”

herramienta para seleccionar el fondo.

Utilizando la "ControlLa tecla " mientras
selecciona restara de la seleccién actual.
Utilizando la "CambiolLa tecla " mientras
selecciona agregara a la seleccién actual.

La seleccion no tiene que ser perfecta ya que
luego cambiaremos el tamafio de la imagen,
pero haz lo mejor que puedas. Cuando
termine presione el botén “Suprtecla

" (borrar) para borrar la seleccion. Elegirla"
Seleccione” mend, luego “Ninguno” para
ver los resultados. (Hlustracion 8)

e )

Ilustracion 8

5. Cambie el color de fondo para que
coincida con la ECoS

Ahora que hemos aislado el fondo,
queremos rellenarlo con el mismo color
gris que usa ECoS. Esto ayudara a que
nuestro icono se integre mejor.

Primero haga clic en el “Color de primer plano”
muestra en la barra de herramientas. El "Cambiar
color de primer planoAparecera el cuadro de
didlogo. En la casilla etiquetada “notacion HTML"
escribe "b6b6b6", luego haga clic en “DE
ACUERDO". Su color de primer plano ahora

deberia ser gris. (Ilustracion 9)
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Ilustracion 9

Color de primer plano

herramienta
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6. Rellenar el fondo para que coincida con
la ECoS

Ahora que tenemos nuestro color gris elegido, haga
clicen el bot6n "Llenado de balde" herramienta.
Haga clic en cualquier parte del fondo blanco con la
herramienta "Relleno de cubeta" para rellenarlo con
el color de primer plano actual. (Ilustracién 10)

Ilustracion 10
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7. Recortar la imagen

El siguiente paso es recortar la imagen para
que no quede espacio adicional alrededor de
la locomotora.

En el "Imagenmenu ", seleccione"
Imagen de recorte automatico”. La
imagen debe ajustarse a los bordes de
la locomotora. (Jlustracion 11)

*ReadyToResize.xcl-2.0 (RGB color, 1 ayer) 3747x1155 - GIMP.

Ilustracion 11

8. Cambiar el tamafio de la imagen

Después de recortar, debemos cambiar el
tamafio de la imagen al tamafio utilizado en ECoS
(que es un icono muy pequefio, por lo que
perderemos muchos detalles en este paso, pero
eso es normal).

Desde el "Imagen” mend, elija
“Imagen de escala”. En el "Imagen de escala
cuadro de didlogo ", asegurese de que"Enlace
El icono " esta cerrado (esto asegurara que la
relacion de aspecto de nuestra imagen no
cambie). En el "Altura”, escriba 40 y presione el
botén “Pestafa" llave. El "AnchoEl cuadro
cambiard automaticamente. Asegurese de que
sea menor a 190. Si no lo es, ingrese 190 en el
campo “Ancho” caja y asegurese de que el

“Altura” es inferior a 40. Haga clicen el “
Escala" botdn. La imagen se reducira
drasticamente. Presione el "Control”
mientras usa el botén de desplazamiento en
su mouse para acercar. (Ilustracion 12)

“Reudy oliesize.xcd 2.0 (AGH cokor, § byer) 130X40 GOMP

Fle 5ot Seec Yew Image Lner Cotes Took fiers Yyrdows felp
T - )

bo, (£ 7] L,

B - Jeneam

Ilustracion 12
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9. Cambiar el tamano del lienzo

Nuestra imagen ahora tiene el tamafio correcto,
pero necesitamos cambiar el tamafio del lienzo
para que sea exactamente 190x40 para usar con
ECoS. Desde el "Imagenmenu ", seleccione"
Tamafio del lienzo”. El "Establecer el tamafio
del lienzo de la imagenAparecera el cuadro de
dialogo. Asegurate que "EnlaceEl icono esta
abierto (no estamos preocupados por la relacién
de aspecto de la imagen aqui, solo estamos
ajustando nuestro lienzo). Introduzca 190 en el "
Ancho” cajay 40 en el “Altura” caja. Bajo la "
Compensar” seccion, haga clic en “Centro”.
Ahora haga clic en "Redimensionar”. (Jlustracion
13)
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Ilustracion 13

10. Llenando los vacios

Como puedes ver desdellustracion 14,
nuestra imagen y nuestro lienzo ahora tienen
el tamafio adecuado para la ECoS. Lo ultimo
que debemos hacer es llenar las regiones
vacias (que se muestran como un tablero de
ajedrez) con el mismo color gris que usamos
anteriormente. Primero, desde el “Imagen
menu ", seleccione"Imagen aplanada(El
patron de tablero de ajedrez debe ser
reemplazado con lo que sea que

el color de fondo es y ahora se debe
seleccionar todo el lienzo. (S/ su color de
primer plano actual no es gris, consulte
el paso 5.) Utilizar el "Llenado de balde”
y haga clic en las regiones vacias para
rellenarlas de gris. Su imagen final
muestra un aspecto similar a llustracion
15.
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Ilustracion 15

11. Guardando tu imagen

Ahora podemos guardar nuestro icono ECoS
recién creado. Desde el "Archivomenu ",
seleccione"Exportar”. Bajo "Lugares” elija
donde desea guardar el archivo. En la
esquina inferior derecha vera el "Tipo de
archivo" caja. Presiona la flecha hacia abajo
y elige “Imagen BMP de Windows". En la
parte superior de la pagina vera el "Nombre
" caja. Escriba el nombre de archivo deseado
seguido de la extensién ".bmp". Presione el "
Exportar" botén (Jlustracion 16). Consigues
el "Exportar imagen como BMP” cuadro de
didlogo, simplemente presione el botén “
Exportarbotén ” de nuevo. Ahora puede
cerrar GIMP. Puede guardar su archivo
original si lo desea, pero no es necesario.

_



Creando tus propios iconos de locomotoras con GIMP

12. Importando el nuevo icono a ECoS

Setup 2 [setu 3 Haga clic en el "Imagenes de locomotoraspestafia ”
Network settings

T a la izquierda. En la pagina de imagenes de Loco,

Gateway
Netmask
ERERE
DHCP Server

D Spawn DHCP-server

Get IP settings from DHCP

haga clic en “Imagenes definidas por el usuario”. (

Ilustracion 19)

BHEOD8eDN :

Hostname
ECOS |@ NAC address
| 00:14:94:92:96:39
—
Ilustracion 17 e —

Locolmages: User defined images Custom images can be uploaded and administrated here.

Fimware update

- i System images The system loca images of the ECoS can be viewed here.

1/ jon 16 :
ustracion R i s

R
Here, he user defned Images can be saved for ransfer to

= Save iages another device.

Restart ¢ Please note:

“This function should ony be used o merge the user defined
images of several devices

When the confiquration Is saved by ‘Store configuration’ user
images are also saved

Reset access code

Show display in browser

Antes de que podamos importar nuestro icono
recién creado a ECoS, asegurese de que ECoS
esté conectado a su red doméstica a través del

Transier images 1o tevice Here, the images of another device can be uploaded.
Ploase note:
Only files that have been created with ‘Save images' can be
uploaded here.
To transfer single images, please use the function Upload
Image’ in the menu flem User cefined images".

conector RJ45 en la parte posterior de la p— info Ilustracion 19
unidad' Haga clic en el E)bm:ls Your ECoS's current settings:
0CO images Hardware version: 200
“Configuracion” en su ECoS, haga clic en el Sl ST v 2
tore configuration Serial 0x00080cb2
botén “Configuracién 1pestafia ", haga clic en il Mo e e
el botén"IPicono ". Anote la direccion IP de su Restrt dvee P Lot
ECoS. ([/ustrac/o'n 77) ;l::;:f;im Netmask 26525500
Show display in browser ::t:::; 22:;

Vaya a su computadora, abra un

navegador web. Escriba la direccién IP de Ilustracion 18
ECoS en la barra de direcciones de su

navegador y presione "Enter". Deberia

aparecer la interfaz del navegador ECoS.

(Hlustracion 18)
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Sobre el "Imagenes de locomotoras definidas por
el usuario” pagina, haga clic en uno de los “Subir”
para ingresar una imagen en esa ranura. (
Ilustracion 20).

o User defined loco images

Objects Index Loco type Description Image
Loco images

>
Firmware update

Store configuration ‘ s

Restore configuration 2

Reset device to factory
settings ‘ 3

Restart device

>
Tum off device

Resel access code

Show display in browser

Ilustracion 20

Subir

icono

\

Sobre el "Carga de imagen de locomotora” pagina,
rellene el “Descripcién” caja y elija el “tipo de
locomotora”, luego haga clic en “Elija el archivo”.
Un "AbiertoAparecerd el cuadro de didlogo. Uselo
para navegar y seleccionar el archivo . imagen bmp
que ha creado. Haga clic en el boton "Abrir". Haga
clic en el botén "Enviar". (llustracion 217)

&

Loco image upload
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Doscrgtion | (CNW 77
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Ilustracion 21

Una vez que la imagen se cargue en su ECoS,
aparecerd una pagina de confirmacion.
(Ilustracién 22)

Loco image upload

Description CNWFT
| Locotype Diesel |

- | A

‘,I Image upload complete

Plaase note:
You may use the uploaded images afer a reset of the ECoS (Webinterace: Restart device / ECoS
Menu: Setup->General settings-Reset ECoS).

[Goback]

Ilustracion 22

Haga clic en "Regresa” y seras devuelto al “
Imagenes de locomotoras definidas por el
usuario” pagina donde ahora vera su nuevo
icono. (Jlustracion 23)

€ C [0 192545 18hievinder v

= User defined loco images
nfo

Objects

Index  Locotype  Description

Loco images
0 Diesel CNW F7

Fimware update
Store configuration 4 ‘
>

Restore configuration

Reset device to factory
ettings

Restart device
Tum off device

Reset access code

Show display in browser
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Ilustracion 23

Para asignar el icono a una locomotora en su
ECoS, primero debe apagar su ECoS
correctamente y reiniciarlo. (Mantenga
presionado el "DETENGASE" hasta que ECoS le
indique que lo desconecte.

(iNO simplemente desconecte su
ECos!)




13. Asignacion del icono a una locomotora

Después de haber reiniciado su ECoS, desde la
pantalla principal, presione uno de los “
SELECCIONEbotones. (flustracion 24)

L@ & | ()| =S| C=a3] 0D

No loco selected No loco selected

Please select a loco from locolist or create § Please select a loca from locolist or create
anew loco or consist, a new loco or consist,

SELECT M

SELECTEM | | muLTr =

Ilustracion 24

Desde el "Seleccion de locomotoras” seleccione
la locomotora a la que desea asignar el nuevo
icono y luego presione la marca de verificaciéon
verde. (Ilustracion 25)

Loco select RIGHT
New >0003<

Ilustracion 25
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Volvera a la pantalla principal. Veras el
icono de la locomotora por defecto
encima del velocimetro.

(Hlustracion 26)

No loco selected New >0003<

8 "= [

Please select a loco from locolist or create
2 new loco ar consist

D28
[0863]

SELECT 3wl MULTI =

Ilustracion 26

Haga clic en el "Llave inglesa” debajo del
velocimetro y seleccione “editar loco”. El *
editar locoAparecera la pantalla. (
Ilustracion 27)

Edit loco Properties Advanced

B[ = B
| eee
Image type
Address 3 - E O Build-in image

. User defined image

Protocol |DCC 28

Limit selaction

Sniffer address 0 - E O Show all images

. Steam loco inages

oS New »88083< @ @ Diesel loco inages

Loco list 1 . Electric loco images
. Loco list 2 . Miscellaneous images
. Loco list 3

Edit loco | Properties I Advanced |

Protocol | DCC 28 |B
Image type
Address 3 - E @ Build-in inage

O User defined image

Limit selection

Sniffer address 0 - E O Show all images

O Steam loco images

Name New >0003< @ @ viesel loco images

Loco list 1 O Electric loco images
. Loca st 2 @ NMiscellaneous images
. Loco list 3

O POM . Programming track

@000
OO e

O POM . Programming track

Ilustracion 27

Ilustracion 28

Desde el "editar loco” pagina, haga clicen el “
imagen definida por el usuario” botén de
opcion debajo de “Tipo de imagen”. Ahora puede
seleccionar su icono recién creado de la lista
desplegable de arriba. Elijalo y luego haga clic en
la marca de verificacién verde para volver a la
pantalla principal de ECoS. (Jlustracion 28)

-/- Llave inglesa
icono
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No loco selected New »0003<

Please select a loco from locolist or create
a new loco or consist,

@OO@@
OO E e

SELECTR

Ilustracion 29

Una vez que regrese a la pantalla
principal de ECoS, notara que su nuevo
icono aparece sobre el velocimetro. (
Ilustracion 29)

Esto termina nuestro “Creando tus propios
iconos de locomotoras con GIMP' tutorial.

Asegurese de cerrar su ECoS correctamente
para guardar sus cambios.

ESU LLC - Octubre 2016
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